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Abstract

Mathematics Village is an educational tourism destination for children in Dukuh Pakis Surabaya.
This educational tour uses games with mathematical themes to increase children's motivation
and change their perspective of mathematics. The activity was conducted in 4 posts, using
observation, preparation, demonstration, and practice methods. The results showed that
Mathematics Village was effective in increasing children's motivation and changing their
perspective of mathematics. Children were more enthusiastic about learning mathematics
through games and they were able to understand mathematical concepts more easily. This
activity can be a model for other communities to develop mathematical educational tourism in
their environment.

Highlight:

Mathematics Village is an educational tourism destination for children in Dukuh Pakis
Surabaya.
The activity uses games with mathematical themes to increase children's motivation and
change their perspective of mathematics.
The results showed that Mathematics Village was effective in increasing children's
motivation and changing their perspective of mathematics.

Keyword: Mathematics Village, Educational tourism, Children, Motivation, Mathematics
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Pendahuluan
Kampung matematika Dukuh Pakis Surabaya berlokasi di tengah kota, tepatnya Surabaya Barat. Dukuh Pakis
adalah lingkungan yang tidak terlalu ramai meskipun lokasinya di tengah kota. mulai berdiri pada tahun 2021.
Kampung matematika ini didirikan sebagai upaya untuk meningkatkan motivasi anak dalam belajar matematika
pasca pandemi Covid 19 beberapa tahun yang lalu. Tahun lalu kampung matematika mengadakan kegiatan
pelatihan berhitung dengan metode jarimatika[1]. Kegiatan tersebut berlangsung sukses yang diikuti sekitar 15-20
anak belajar dan praktek berhitung dengan menggunakan metode jarimatika. Metode jarimatika adalah suatu
metode berhitung dengan menggunakan jari-jari tangan[2].

Anak-anak di lingkungan Dukuh Pakis seiring dengan perkembangan teknologi yang begitu pesat dan gempuran
berbagai macam jenis permainan online serta sosial media di smartphone ada indikasi mengalami kecanduan gawai
[3]. Hal tersebut secara tidak langsung sangat berpengaruh pada motivasi anak untuk belajar.Agar ada
keberlanjutan program dan untuk meningkatkan motivasi belajar anak terhadap matematika di kampung
matematika, ada sebuah ide untuk menjadikan kampung matematika sebagai wisata edukasi.

Wisata edukasi adalah suatu program di mana pengunjung kegiatan wisata, khususnya anak-anak, melakukan
perjalanan ke lokasi wisata dengan tujuan utama mendapatkan pengalaman belajar secara langsung yang terkait
dengan lokasi tersebut[4]. Wisata edukasi adalah ide tentang menggabungkan wisata dan pembelajaran. Menurut
Rodger (1998) dalam Harazneh[5] wisata edukasi juga dikenal sebagai edu-tourism, adalah suatu program di mana
peserta kegiatan wisata mengunjungi suatu tempat tertentu dalam suatu kelompok dengan tujuan utama untuk
mendapatkan pengalaman belajar yang langsung terkait dengan lokasi yang dikunjungi. Sedangkan menurut Smith
dan Jenner (1997) dalam Anastasia[6] mendefinisikan wisata edukasi sebagai jenis pariwisata yang
menggabungkan aktivitas rekreasi dan pendidikan dalam bentuk pembelajaran. Wisata edukasi di kampung
matematika dianggap sebuah solusi untuk meningkatkan motivasi belajar anak terutama mata pelajaran
matematika dengan memanfaatkan permainan-permainan bertemakan matematika . Sehingga anak-anak
mendapatkan pengalaman seru dang menyenangkan yaitu belajar matematika sambil bermain.

Metode
Tujuan dari penelitian ini, yang merupakan jenis penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif, adalah untuk
mendeskripsikan perancangan konsep wisata edukasi di kampung matematika. Metode yang digunakan dalam
kegiatan ini ada tiga yaitu observasi, persiapan, demonstrasi dan praktek. Tahap awal adalah observasi, dimana
kegiatan ini adalah tim melakukan survey lokasi dan menganalisis permasalahan di kampung matematika. Tahap
kedua yaitu tahap persiapan. Tahap persiapan ini menyiapkan segala peralatan dan permainan-permainan yang
dibutuhkan. Tahap selanjutnya adalah tahap demonstrasi, penanggung jawab setiap posko menjelaskan aturan
permainan-permainan, konsep matematika dalam permainan tersebut dan mendemonstrasikannya. Tahap terakhir
adalah anak-anak mempraktekkan permainan-permainan tersebut.

Hasil dan Pembahasan
Kegiatan pengabdian ini dimulai dengan kerja bakti di kampung bersama warga pada hari Minggu tanggal 12
Maret 2023. Warga kerja bakti membersihkan lingkungan kampung matematika dan mengecat dinding-dinding
rumah warga, tentunya hal ini sudah mendapatkan ijin dari warga setempat.

Figure 1. Pojok matematika sebelum dan sesudah 

Seminggu kemudian, tepatnya pada hari Minggu tanggal 19 Maret 2023, tahap demontrasi dan praktek permainan
matematika diikuti oleh sekitar 15 anak berusia antara 4 dan 12 tahun. Tur wisata edukasi dimulai di pintu masuk
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kampung, di mana dinding rumah warga dicat dengan tema matematika.

Figure 2. Peserta keliling kampung matematika 

Wisata edukasi di kampung matematika dibagi menjadi 4 posko. Dimana setiap posko bertempat di rumah warga
dan terdapat 2-3 permainan matematika. Posko 1 berada di rumah Ibu Yati dan memiliki tiga permainan: karambol,
dakon, dan katak lapar. Penanggung jawab posko 1 ini adalah ibu Yati yang tak lain pemilik rumah. Bu Yati terlebih
dahulu menjelaskan aturan permainan-permainan dan hubungannya dengn konsep matematika.

Figure 3. Permainan-permainan di posko 1 

Setelah sekitar tiga puluh menit bermain di posko pertama, peserta kemudian beralih ke posko kedua, yang
terletak di rumah Ibu Tumadi. Sebelum bermain, anak-anak terlebih dahulu mendapatkan penjelasan dari bu
Tumadi tentang aturan permainan di posko 2 yaitu menyusun balok dan tangram.
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Figure 4. Permainan-permainan di posko 2 

Setelah bermain di posko 2 selama sekitar tiga puluh menit, saya pergi ke posko 3. Posko ini terletak di rumah Ibu
Endang dan memiliki dua permainan yaitu ular tangga raksasa, membelah es, dan membuat manik-manik. Sebelum
bermain Bu Endang juga menjelakan aturan permainan di posko 3.

Figure 5. Permainan-permainan di posko 3 

Untuk bermain di setiap posko, pemilik rumah selalu hadir. Dilakukan setiap hari libur sekolah, kegiatan ini tidak
mengganggu kegiatan belajar. Kegiatan ini membuat orang sekitar, terutama orang tua, senang karena anak-anak
tidak lagi bermain gawai di waktu libur dan motivasi mereka untuk belajar matematika meningkat. Ini sejalan
dengan penelitian Maswar sebelumnya [7] yang mengemukakan bahwa permainan yang menarik, menantang, dan
menghibur dapat digunakan untuk mengajarkan matematika kepada anak-anak. Anak-anak juga menyatakan
senang memiliki tempat untuk bermain sambil belajar. Responden mengatakan bahwa mereka telah mempelajari
matematika dengan menyenangkan sambil bermain.

Simpulan
Dengan mempertimbangkan tujuan dan diskusi sebelumnya tentang kegiatan pengabdian masyarakat, dapat
disimpulkan bahwa untuk merancang konsep wisata edukasi bagi anak-anak di lingkungan Dukuh Pakis dengan
harapan dapat meningkatkan motivasi anak dan mengubah cara oandang anak terhadap matematika. di Kampung
Matematika yang terletak di Dukuh Pakis RT 05 RW 01 selama libur sekolah. Akibatnya, anak-anak dapat
menikmati bermain matematika sambil belajar, dan mereka dapat mengurangi penggunaan gawai selama libur
sekolah. Rasa senang yang muncul setelah bermain dapat mendorong anak untuk belajar matematika di sekolah.
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