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Abstract

In traditional early childhood education, teachers often rely on paper-based materials for
teaching letters and numbers recognition, which can quickly bore young children. This study
aimed to explore the use of Microsoft PowerPoint as an interactive learning media for early
childhood education. Using a qualitative approach, the study involved a community engagement
program in Harapan Bangsa PAUD, East Java, Indonesia, to introduce the use of Microsoft
PowerPoint to teachers. Interviews, observations, and event documentation provided data for
descriptive analysis. The program improved teachers' ability to experiment with new and
interactive educational material, according to the findings. Community involvement programs
improve early childhood education and promote the Tri Dharma Perguruan Tinggi, according to
participants and the PAUD Harapan Bangsa. This study highlights the potential of using
technology, specifically Microsoft PowerPoint, in early childhood education, and the importance
of community engagement in promoting innovation and improving education quality.
Highlights:

Microsoft PowerPoint as a learning medium for preschool children
Community engagement programs to explore innovative learning media
ICT incorporation in early childhood education
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Pendahuluan
Pengenalan huruf dan angka pada anak usia dini menjadi penting dalam membantu mereka mempersiapkan diri
untuk belajar lebih lanjut di masa depan. Seiring dengan perkembangan teknologi, media pembelajaran juga
mengalami perubahan. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk membantu pengenalan huruf
dan angka pada anak usia dini adalah Microsoft PowerPoint. Beberapa penelitian dan kegiatan pengabdian
masyarakat telah dilakukan untuk menerapkan media ini dalam pembelajaran [1][2][3]. Selain itu, terdapat juga
kegiatan pengabdian masyarakat yang berhasil dilaksanakan dengan mengoptimalkan media PowerPoint dalam
membantu pengenalan huruf dan angka [4][5]. Melalui kegiatan-kegiatan tersebut, dapat dihasilkan manfaat bagi
pengembangan potensi anak usia dini dan peningkatan kualitas pembelajaran di tingkat PAUD.

Selain itu, kegiatan pengabdian masyarakat yang berfokus pada pengenalan huruf dan angka pada anak usia dini
juga dapat membantu guru-guru PAUD dalam eksplorasi media pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif [6],
kegiatan pengabdian masyarakat juga dapat dilakukan dalam berbagai bidang lainnya untuk membantu masyarakat
dalam mengoptimalkan teknologi dan meningkatkan kualitas hidup [7][8]. Dalam konteks ini, kegiatan pengabdian
masyarakat dapat menjadi upaya yang efektif dalam membantu masyarakat menghadapi tantangan zaman yang
terus berkembang.

Pendidikan anak usia dini (PAUD) atau taman kanak-kanak (TK) sangat penting bagi perkembangan anak. Guru
PAUD dan TK harus mengajar dan memantau pertumbuhan dan prestasi akademik murid-muridnya [9]. Oleh
karena itu, guru harus memahami proses pembelajaran yang melibatkan interaksi dengan lingkungan. Media
pembelajaran sangatlah penting. Metode pembelajaran saat ini sebagian besar masih bersifat tradisional, meskipun
media tersebut dapat ditingkatkan [10].

Namun, metode pengajaran konvensional memiliki kelemahan, terutama untuk anak-anak yang mudah bosan dan
kehilangan minat pada apa yang mereka pelajari. Mempelajari huruf dan angka pertama mereka dari teks tercetak
di atas kertas mungkin melelahkan bagi anak kecil [11]. Oleh karena itu, para pendidik harus menyediakan materi
pembelajaran yang interaktif. Kementerian Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi menyarankan untuk
menggunakan berbagai bentuk TIK di seluruh sekolah [12].

Anak-anak belajar dengan cara yang berbeda dari orang dewasa. Guru harus memahami pertumbuhan pendidikan
anak-anak untuk membantu mereka belajar [13]. Memahami bahwa anak-anak adalah pembelajar aktif, bagaimana
kematangan mempengaruhi pembelajaran mereka, bagaimana lingkungan mempengaruhi mereka, dan bagaimana
mereka belajar melalui bermain adalah landasan pendidikan anak-anak [14]. Oleh karena itu, menggunakan
teknologi informasi dan komunikasi untuk mengajar anak-anak dapat meningkatkan perkembangan otak mereka.

PAUD Harapan Bangsa yang berlokasi di Desa Bulak, Sidoarjo, Jawa Timur, belum menggunakan teknologi
informasi dan komputer dalam proses belajar mengajar. Hasil dari pencarian masalah menunjukkan bahwa media
pembelajaran yang digunakan masih berbasis kertas. Guru PAUD dan TK harus menggunakan teknologi dan
komputer untuk membuat materi pembelajaran yang lebih dinamis. Hal ini akan meningkatkan minat dan
antusiasme anak dalam belajar.

Metode
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif untuk mendeskripsikan permasalahan dan fokus penelitian.
Metode kualitatif dalam penelitian sosial bertujuan untuk mendapatkan data deskriptif berupa kata-kata dan
gambar [15]. Pendekatan kualitatif merupakan suatu prosedur penelitian yang tidak menggunakan dasar kerja
statistik, tetapi didasarkan pada bukti-bukti kualitatif. Dalam hal ini, pendekatan kualitatif digunakan untuk
memperoleh bukti-bukti lapangan serta pengalaman responden guna mencarikan rujukan teorinya [16] [17].

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif analitik yang dirancang untuk memperoleh
informasi tentang metode pembelajaran di PAUD Harapan Bangsa. Tujuan dari penelitian deskriptif analitik adalah
untuk membuat deskripsi, gambaran atau lukisan secara sistematis, faktual dan akurat mengenai fakta-fakta, sifat-
sifat serta hubungan antar fenomena yang diselidiki. Penelitian ini mengumpulkan data melalui wawancara,
observasi, dan dokumentasi yang kemudian dianalisis secara kualitatif.

Hasil analisis data disajikan dalam bentuk paparan deskriptif naratif untuk menjawab permasalahan penelitian
dengan objektif dan akurat.Kegiatan program pengabdian kepada masyarakat dengan tema “Pengenalan Huruf dan
Angka pada Anak Usia Dini melalui Media Microsoft Powerpoint” dilaksanakan dalam waktu dua bulan dimulai
September- November 2019. Adapun rincian jadwal kegiatan di PAUD Harapan Bangsa adalah pada Gambar 1.
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Figure 1. Rincian Materi dan Jadwal Kegiatan Pengabdian Masyarakat 

Peserta kegiatan pengabdian masyarakat terdiri dari guru-gur di PAUD Harapan Bangsa Kelurahan Bulak
Kecamatan Kenjeran Surabaya. Adapun jadwal kegiatan disajikan dalam tabel 1.

Hari/Tanggal Waktu Kegiatan
30 September 2019 09.00-11.30 WIB. 12.30-14.00 WIB. Pengenalan Huruf pada Anak Usia

Dini melalui Media Microsoft
PowerpointPengenalan Angka pada
Anak Usia Dini melalui Media
Microsoft Powerpoint

Table 1.   Jadwal kegiatan  

Hasil dan Pembahasan
Pengenalan huruf dan angka sangat penting bagi anak usia dini dalam proses pembelajaran. Dalam kegiatan
pengabdian masyarakat, pengenalan huruf dan angka dilakukan melalui media Microsoft Powerpoint sebagai
wadah bagi para guru PAUD untuk mengoptimalkan potensi pembelajaran anak usia dini. Pengenalan huruf dan
angka yang dilakukan dengan cara bermain dapat membantu anak lebih memahami materi pembelajaran dengan
cara yang lebih menarik. Oleh karenanya dilakukan pelatihan untuk guru menggunakan media Microsoft Power
Point untuk pengenalan huruf dan angka. (Gambar 2).
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Figure 2. Pelatihan untuk guru menggunakan media Microsoft Power Point untuk pengenalan huruf dan angka 

Penggunaan media Microsoft Powerpoint sebagai pendamping media pembelajaran video yang biasa digunakan
memberikan banyak manfaat dalam pembelajaran anak usia dini. Dengan Powerpoint, anak dapat lebih interaktif
dalam belajar mengenal huruf dan angka karena media ini memungkinkan penggunanya untuk mengubah dan
mengatur angka dan huruf secara langsung. Hal ini memberikan keleluasaan bagi guru untuk mendesain
pembelajaran yang lebih menarik dan sesuai dengan kebutuhan anak [18].

Metode pengenalan huruf dan angka melalui media Microsoft Powerpoint yang digunakan dalam kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini memberikan dampak positif bagi pembelajaran anak usia dini [19]. Media ini
memungkinkan anak untuk belajar dengan cara yang lebih menyenangkan dan interaktif, sehingga meningkatkan
minat dan motivasi belajar anak. Selain itu, media ini juga membantu guru dalam merancang pembelajaran yang
lebih kreatif dan efektif, sehingga memudahkan proses pengenalan huruf dan angka pada anak usia dini.

Pada proses pembelajaran anak usia dini, guru PAUD memiliki peran yang sangat penting. Penggunaan media
Microsoft Powerpoint sebagai media pembelajaran huruf dan angka memungkinkan guru untuk mengoptimalkan
potensi belajar anak usia dini dengan cara yang lebih inovatif. Melalui media ini, guru dapat mendesain
pembelajaran yang lebih menarik dan sesuai dengan kebutuhan anak, sehingga dapat membantu anak dalam
memahami materi pembelajaran dengan lebih baik.

Salah satu metode yang paling sukses untuk mengajarkan anak usia dini huruf dan angka adalah dengan
menggunakan Microsoft Powerpoint [20]. Media ini membantu pengajar menciptakan pembelajaran yang kreatif
dan menarik, sehingga dapat meningkatkan minat dan keinginan anak untuk belajar. Metode ini juga membuat
belajar menjadi menyenangkan dan mudah bagi anak-anak.
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Simpulan
Berdasarkan laporan pengabdian masyarakat yang dilakukan pada guru-guru PAUD Harapan Bangsa, kegiatan
Pengenalan Huruf dan Angka pada Anak Usia Dini melalui Media Microsoft Powerpoint dapat dilaksanakan dengan
baik dan memberikan dampak positif. Kegiatan ini berhasil menambah wawasan guru-guru PAUD dalam eksplorasi
media pembelajaran, sehingga dapat merancang pembelajaran yang lebih kreatif dan sesuai dengan kebutuhan
anak. Selain itu, kegiatan ini juga mendapat respon positif dari peserta dan diapresiasi oleh pihak PAUD Harapan
Bangsa, yang menunjukkan manfaat dari kegiatan pengabdian masyarakat dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran di PAUD serta memperkuat pelaksanaan Tri Dharma Perguruan Tinggi.
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