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Abstract

The Integrated Community Service Program (KKN-T) of Universitas Muhammadiyah Sidoarjo in
Boro Village aims to improve the quality of children's education through various creative and
educational approaches. This program involves several key activities, such as fun games, finger
painting, and spiritual learning, designed to develop children's cognitive, motor, and spiritual
aspects. The fun games are aimed at enhancing children's social and motor skills, finger
painting focuses on fostering creativity and fine motor skills, while spiritual learning is intended
to strengthen their religious understanding and moral values. The method used is a
participatory approach, where students collaborate directly with the local community in the
planning, implementation, and evaluation of the activities. The results of this program show
increased participation and motivation of children in learning, both academically and non-
academically
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Pendahuluan
Pendidikan merupakan salah satu pilar utama dalam membangun generasi yang berkualitas dan berdaya saing.
Namun, di beberapa daerah, akses terhadap pendidikan yang berkualitas masih menjadi tantangan. Desa Boro,
sebagai salah satu desa di Kabupaten Sidoarjo, menghadapi berbagai permasalahan terkait dengan pendidikan
anak- anak, seperti keterbatasan sarana pendidikan, rendahnya motivasi belajar, serta kurangnya kegiatan yang
mendukung perkembangan kognitif, motorik, dan spiritual anak-anak. [1]

Sebagai upaya untuk mengatasi permasalahan tersebut, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo melalui program
Kuliah Kerja Nyata Terpadu (KKN-T) mengambil peran aktif dalam mendukung peningkatan kualitas pendidikan
anak-anak di Desa Boro. Program ini dirancang dengan pendekatan

yang kreatif dan inovatif untuk menarik minat belajar anak-anak sekaligus meningkatkan kualitas pembelajaran
mereka. Mahasiswa yang terlibat dalam program ini menginisiasi beberapa kegiatan edukatif seperti fun game,
finger painting, dan pembelajaran rohani, yang tidak hanya berfokus pada aspek akademik, tetapi juga pada
pengembangan karakter dan keterampilan sosial anak. [2]

Kegiatan fun game bertujuan untuk membangun kerja sama, komunikasi, dan keterampilan sosial anak-anak
melalui permainan yang menyenangkan. Finger painting digunakan sebagai media untuk merangsang kreativitas
serta mengasah keterampilan motorik halus anak. Sementara itu, pembelajaran rohani bertujuan untuk
memperkuat nilai- nilai agama dan moral yang penting bagi pembentukan karakter anak sejak dini. [3]

Pendekatan partisipatif yang melibatkan mahasiswa dan guru diharapkan dapat menciptakan dampak yang
berkelanjutan dalam meningkatkan kualitas pendidikan di Desa Boro. Melalui kolaborasi ini, program KKN-T
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo berupaya untuk memberikan kontribusi nyata dalam menciptakan lingkungan
belajar yang positif dan mendukung bagi anak-anak di desa tersebut.

Metode
Pelaksanaan program KKN-T Universitas Muhammadiyah Sidoarjo di Desa Boro menggunakan pendekatan
partisipatif yang melibatkan mahasiswa, anak-anak, dan guru. Metode yang digunakan dalam program ini terdiri
dari beberapa tahapan, yaitu:

Pada tahap awal, mahasiswa melakukan observasi di Desa Boro untuk mengidentifikasi kondisi pendidikan anak-
anak, fasilitas yang tersedia, serta kebutuhan pendidikan yang belum terpenuhi. Observasi ini dilakukan melalui
survei lapangan, wawancara dengan masyarakat, guru, serta perangkat desa. Informasi yang dikumpulkan
digunakan sebagai dasar perencanaan kegiatan yang akan dilaksanakan.

Berdasarkan hasil observasi, mahasiswa bersama dengan masyarakat setempat merancang kegiatan yang sesuai
dengan kebutuhan anak-anak di desa tersebut. Kegiatan yang dipilih meliputi fun game, finger painting, dan
pembelajaran rohani. Setiap kegiatan dirancang dengan tujuan khusus, seperti meningkatkan keterampilan sosial
dan motorik, mengembangkan kreativitas, serta memperkuat nilai-nilai agama.

Kegiatan dilaksanakan secara rutin selama masa KKN dengan jadwal yang telah disepakati bersama.

Kegiatan ini melibatkan berbagai jenis permainan edukatif yang dirancang untuk meningkatkan keterampilan sosial
dan motorik anak-anak. Mahasiswa bertindak sebagai fasilitator dan pengarah dalam setiap sesi permainan.

Sesi ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas dan keterampilan motorik halus anak. Mahasiswa menyediakan
bahan-bahan dan membimbing anak-anak dalam mengekspresikan diri melalui seni.

Kegiatan ini diadakan untuk memberikan pembelajaran agama yang interaktif dan menarik, dengan tujuan
memperkuat nilai-nilai spiritual dan moral anak. Pembelajaran dilakukan dengan metode mengai bersama setiap
sore hari.

Setelah pelaksanaan kegiatan, dilakukan evaluasi secara berkala untuk menilai efektivitas program. Evaluasi
dilakukan dengan observasi langsung terhadap perilaku anak-anak, wawancara dengan guru, serta umpan balik
dari anak-anak yang berpartisipasi. Mahasiswa juga melakukan refleksi terhadap setiap kegiatan untuk melihat
kendala yang dihadapi dan mencari solusi perbaikan untuk kegiatan berikutnya.

Metode ini diharapkan mampu memberikan dampak positif yang berkelanjutan bagi pendidikan anak-anak di Desa
Boro, serta memberdayakan masyarakat dalam mendukung proses pendidikan yang kreatif dan menyenangkan.

Hasil dan Pembahasan

ISSN 2615-6180 (online), https://ijccd.umsida.ac.id, published by Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
 Copyright © Author(s). This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC

BY). To view a copy of this license, visit https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/.
7/11 

https://portal.issn.org/resource/ISSN/2615-6180
https://doi.org/10.21070/ijccd
https://umsida.ac.id
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


Indonesian Journal of Cultural and Community Development
Vol 16 No 1 (2025): March

Community Education Development Articles

Pelaksanaan program KKN-T Universitas Muhammadiyah Sidoarjo di Desa Boro yang melibatkan kegiatan fun
game, finger painting, dan pembelajaran rohani telah menunjukkan hasil yang signifikan dalam upaya
meningkatkan kualitas pendidikan anak-anak di desa tersebut. Berikut adalah hasil dari masing-masing kegiatan:

Kegiatan fun game berhasil menarik minat anak-anak untuk berpartisipasi secara aktif. Dari observasi dan
wawancara dengan para guru, anak-anak menunjukkan peningkatan dalam keterampilan sosial, seperti
kemampuan berkomunikasi, bekerja sama dalam tim, dan menyelesaikan masalah. Selain itu, kegiatan ini juga
membantu meningkatkan keterampilan motorik kasar anak-anak, yang terlihat dari peningkatan keaktifan fisik dan
ketangkasan mereka dalam berbagai permainan. Secara umum, anak-anak tampak lebih termotivasi untuk
mengikuti aktivitas yang melibatkan interaksi sosial, dan ini berkontribusi pada peningkatan kepercayaan diri
mereka. [4]

Fun game yang dirancang untuk meningkatkan keterampilan sosial dan motorik anak-anak, terbukti efektif karena
aktivitas yang bersifat interaktif dan menyenangkan mampu membuat anak- anak terlibat secara aktif dan sukarela.
Hal ini sejalan dengan teori bahwa pembelajaran yang berbasis permainan dapat merangsang motivasi intrinsik
anak-anak dan mendorong mereka untuk belajar melalui interaksi sosial. Fun game yang dirancang untuk
meningkatkan keterampilan sosial dan motorik anak-anak, terbukti efektif karena aktivitas yang bersifat interaktif
dan menyenangkan mampu membuat anak-anak terlibat secara aktif dan sukarela. Hal ini sejalan dengan teori
bahwa pembelajaran yang berbasis permainan dapat merangsang motivasi intrinsik anak-anak dan mendorong
mereka untuk belajar melalui interaksi sosial.[5][6]

Figure 1. Kegiatan fun game bersama siswa TK Aisyiyah 2 

Hasil dari kegiatan finger painting menunjukkan adanya peningkatan kreativitas dan kemampuan motorik halus
anak-anak. Mereka mampu mengekspresikan imajinasi mereka melalui seni dengan lebih bebas. Berdasarkan hasil
evaluasi visual, karya-karya seni yang dihasilkan menunjukkan peningkatan dalam hal komposisi warna, detil, dan
bentuk. Selain itu, kegiatan ini juga memberikan kesempatan bagi anak-anak untuk mengembangkan koordinasi
tangan-mata serta meningkatkan kesabaran dan fokus. Melalui wawancara dengan guru, diketahui bahwa anak-
anak merasa lebih rileks dan antusias ketika diberi kesempatan untuk mengekspresikan diri melalui seni. [7]

Finger painting sebagai metode untuk meningkatkan kreativitas dan keterampilan motorik halus anak juga
menunjukkan hasil yang positif. Pendekatan seni ini memberikan ruang bagi anak- anak untuk berekspresi tanpa
rasa takut akan kesalahan, yang merupakan aspek penting dalam pengembangan kreativitas. Aktivitas ini juga
membantu anak-anak mengasah keterampilan motorik halus mereka melalui penggunaan koordinasi tangan-mata,
yang penting untuk perkembangan kognitif mereka di masa depan.[8]
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Figure 2.   Persiapan mahasiswa umsida dalam kegiatan finger painting 

Figure 3.   Mahasiswa UMSIDA bersama siswa TK Aisyiyah 2 

Figure 4.   Hasil finger painting TK Aisyiyah 2 

1. Observasi Awal
2. Perencanaan Kegiatan
3. Pelaksanaan Kegiatan
4. Fun game
5. Finger Painting
6. Pembelajaran Rohani
7. Evaluasi dan Refleksi
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8. Fun game
9. Finger Painting

10. Pembelajaran Rohani

Kegiatan pembelajaran rohani yang dilakukan dengan cara mengaji bersama setiap sore berhasil memperkuat
pemahaman anak-anak tentang nilai-nilai agama dan moral. [9][10] Anak-anak tidak hanya belajar tentang aspek
spiritual, tetapi juga mampu memahami tentang tata cara membaca huruf hijaiyah dan mengenal surat-surat
pendek. Dari hasil evaluasi, terdapat peningkatan dalam perilaku anak-anak seperti saling menghormati, lebih
disiplin, dan menunjukkan rasa tanggung jawab yang lebih tinggi dalam kegiatan sehari- hari. [11][12]

Pembelajaran rohani memiliki dampak yang signifikan dalam membentuk nilai-nilai spiritual dan moral anak.
Kegiatan ini menekankan pentingnya pendidikan karakter dalam proses pembelajaran anak,[13] yang tidak hanya
berfokus pada aspek akademis tetapi juga pada pengembangan kepribadian yang baik. Ini sejalan dengan
pandangan bahwa pendidikan karakter penting untuk membentuk generasi yang beretika dan bertanggung jawab
secara sosial. [14][15]

Figure 5.   Mahasiswa UMSIDA dalam kegiatan belajar mengaji bersama anak- ana k 

Secara keseluruhan, hasil program KKN-T ini menunjukkan bahwa kegiatan-kegiatan yang dirancang dengan
metode kreatif dan melibatkan partisipasi aktif dari anak-anak dapat memberikan dampak positif terhadap
perkembangan mereka, baik dalam aspek kognitif, motorik, maupun spiritual. Program ini juga menjadi model yang
dapat diterapkan di desa lain untuk mendukung peningkatan kualitas pendidikan di wilayah dengan keterbatasan
sumber daya. [15]

Program KKN-T Universitas Muhammadiyah Sidoarjo di Desa Boro yang melibatkan kegiatan fun game, finger
painting, dan pembelajaran rohani telah berhasil memberikan dampak positif terhadap peningkatan kualitas
pendidikan anak-anak di desa tersebut. Kegiatan fun game berkontribusi pada peningkatan keterampilan sosial dan
motorik kasar anak-anak, sementara finger painting efektif dalam mengembangkan kreativitas serta kemampuan
motorik halus. Selain itu, pembelajaran rohani terbukti mampu memperkuat pemahaman anak-anak mengenai nilai-
nilai spiritual dan moral, yang tercermin dalam perubahan positif pada sikap dan perilaku mereka.

Pendekatan partisipatif yang melibatkan mahasiswa, anak-anak, serta guru setempat telah menciptakan suasana
belajar yang interaktif, kreatif, dan menyenangkan. Program ini tidak hanya berhasil meningkatkan motivasi
belajar anak-anak secara akademik, tetapi juga mendukung perkembangan karakter mereka secara holistik.

Kesuksesan program ini menunjukkan bahwa metode pendidikan yang kreatif dan melibatkan partisipasi aktif dari
berbagai pihak sangat efektif dalam meningkatkan kualitas pendidikan di wilayah-wilayah dengan keterbatasan
sumber daya. Keberlanjutan program ini diharapkan dapat terus dikembangkan melalui pendampingan dan
pelatihan kepada masyarakat setempat agar manfaatnya dapat dirasakan dalam jangka panjang.

UCAPAN TERIMA KASIH
Dengan segala hormat, kami ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada Dosen Pembimbing
Lapangan yang telah membimbing dan mengarahkan kami selama pelaksanaan KKN-T di Desa Boro. Bimbingan
dan dukungan yang diberikan sangat berarti bagi kami dalam menjalankan program-program yang telah
direncanakan.

Kami juga menyampaikan rasa terima kasih yang tulus kepada Ketua Ranting Aisyiyah dan Ketua Ranting
Muhammadiyah, yang telah memberikan dukungan dan fasilitas yang sangat membantu dalam menjalankan
kegiatan- kegiatan kami di desa. Kerja sama yang baik dengan Bapak/Ibu sangat berperan dalam kesuksesan
program ini.
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Tidak lupa, kami juga berterima kasih kepada seluruh masyarakat Desa Boro yang dengan hangat menyambut dan
mendukung kami selama berada di sini. Partisipasi dan keramahtamahan dari masyarakat setempat menjadi faktor
penting dalam keberhasilan KKN-T kami. Kami sangat menghargai kerja sama dan dukungan dari semua pihak
yang telah membuat pengalaman ini penuh dengan pelajaran dan kenangan berharga.

Semoga apa yang telah kami lakukan memberikan manfaat jangka panjang bagi desa dan masyarakatnya. Terima
kasih atas kepercayaan dan kesempatan yang diberikan kepada kami untuk bisa berkontribusi di Desa Boro.
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