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General Background: Rapid advances in information technology enable regions to disseminate tourism 

information through accessible digital platforms. Specific Background: Pasuruan Regency possesses diverse 

natural, cultural, culinary, and religious attractions but lacks an integrated system that presents comprehensive 

and user-participatory tourism data. Knowledge Gap: Previous tourism information systems mainly provided 

static information without community contribution and administrative validation features. Aims: This study 

develops a web-based tourism information system that allows users to submit destination data subject to 

admin verification. Results: The system was built using the waterfall method, successfully passed black-box 

testing with fully valid functions, and achieved a System Usability Scale score of 68.75, categorized as grade C 

(acceptable). Novelty: The platform integrates public participation in destination submission with an admin 

validation workflow within a structured tourism database. Implications: The system provides an accessible 

medium for tourists and supports local authorities and communities in disseminating tourism information to 

broaden visitor reach and regional economic activity.  

 

Highlights: 

 

• Integrates user-submitted tourism data with admin validation. 
• Developed using the waterfall model with full functional testing. 
• Usability evaluation shows acceptable user reception (SUS 68.75). 
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Pendahuluan 

Perkemba$nga$n da$ri teknologi pa$da$ ma$sa$ seka$ra$ng sa$nga$tla$h pesa$t ha$mpir selu$ru$h orga$nisa$si mela$ku$ka$n 
inova$si da$n perba$ika$n sistem pa$da$ su$a$tu$ orga$nisa$si, u$ntu$k mendu$ku$ng sega$la$ a$ktifita$s da$n proses bisnis su$a$tu$ 
orga$nisa$si[1]. Denga$n pema$nfa$a$ta$n teknologi pertu$ka$ra$n informa$si a$ka$n lebih sederha$na$ da$n cepa$t, sela$in itu$ teknologi 
informa$si ju$ga$ memiliki pera$n penting  da$la$m proses pengola$ha$n da$ta$, pengelola$a$n informa$si da$n ma$na$jemen da$ta$, 
a$nta$ra$ la$in pema$nfa$a$ta$n penggu$na$a$n internet da$la$m pengola$ha$n informa$si serta$ da$pa$t di impelmenta$sika$n pa$da$ 
pera$nca$nga$n sistem[2]. Ka$bu$pa$ten Pa$su$ru$a$n terleta$k di Provinsi Ja$wa$ Timu$r. Ka$bu$pa$ten Pa$su$ru$a$n denga$n obyek 
pa$riwisa$ta$ lengka$p, melipu$ti pegu$nu$nga$n, da$ta$ra$n, da$n la$u$t. Ka$bu$pa$ten Pa$su$ru$a$n dikena$l seba$ga$i da$era$h 
perindu$stria$n, perta$nia$n, da$n tu$ju$a$n pa$riwisa$ta$. Khu$su$snya$ di tiga$ tempa$t wisa$ta$ u$nggu$la$n, Seperti Bromo, Ta$ma$n 
Sa$fa$ri Indonesia$ II da$n Chimory. Ma$ka$ da$ri itu$ perlu$ sistem informa$si wisa$ta$ u$ntu$k mena$rik pengu$nju$ng loka$l ma$u$pu$n 
ma$nca$nega$ra$. Sema$kin ba$nya$k ya$ng berku$nju$ng ma$ka$ pengha$sila$n ma$sya$ra$ka$t sekita$r menja$di na$ik. Pa$riwisa$ta$ 
meru$pa$ka$n sa$la$h sa$tu$ a$spek ya$ng da$pa$t memba$ntu$ perekonomia$n ba$ik ba$gi ma$sya$ra$ka$t ma$u$pu$n ba$gi pemerinta$h 
u$ntu$k meningka$tka$n penda$pa$ta$n da$era$h. Sistem ya$ng bertu$ju$a$n u$ntu$k mengha$silka$n sebu$a$h informa$si disebu$t ju$ga$ 
seba$ga$i sistem informa$si. Internet ia$la$h ja$ringa$n kompu$ter ya$ng da$pa$t dia$kses seca$ra$ globa$l di selu$ru$h du$nia$ ka$pa$npu$n 
da$n dima$na$pu$n u$ntu$k memberika$n informa$si ya$ng diperlu$ka$n oleh u$mu$m[3]. Kebera$da$a$n sistem tersebu$t da$pa$t 
memu$da$hka$n wisa$ta$wa$n u$ntu$k memperoleh informa$si da$n ju$ga$ memu$da$hka$n pengelola$a$n da$ta$ wisa$ta$. Pa$da$ 
pera$nca$nga$n sebu$a$h sistem menggu$na$ka$n metode wa$terfa$ll, Memiliki keterka$ita$n denga$n penelitia$n terda$hu$lu$, 
penelitia$n terda$hu$lu$ tersebu$t da$pa$t menja$di stu$di litera$tu$r u$ntu$k memperku$a$t penelitia$n ya$ng dila$ku$ka$n, Stu$di 
litera$tu$r ia$la$h sebu$a$h ca$ra$ u$ntu$k memeca$hka$n ma$sa$la$h berda$sa$rka$n referensi ya$ng a$da$, da$pa$t berbentu$k ru$ju$ka$n 
da$ri ru$mu$sa$n ma$sa$la$h berda$sa$rka$n ka$su$s ya$ng diteliti[4]. 
 Penelitia$n ya$ng dila$ku$ka$ka$n oleh (Nu$r A$nnisa$ et a$l., n.d.) denga$n ju$du$l Sistem Informa$si Pa$riwisa$ta$ Berba$sis 
Web Pa$da$ Ka$bu$pa$ten Nu$nu$ka$n. U$ser ha$nya$ bisa$ meliha$t deta$il informa$si wisa$ta$. Seda$ngka$n sistem informa$si 
pa$riwisa$ta$ Ka$bu$pa$ten Pa$su$ru$a$n u$ser bisa$ mena$mba$hka$n wisa$ta$ da$n a$pa$bila$ la$ya$k a$ka$n diva$lida$si oleh a$dmin. 
Pengemba$nga$n Sistem Informa$si Pa$riwisa$ta$ Wila$ya$h Cia$yu$ma$ja$ku$ning Berba$sis Website penelitia$n oleh (Wu$la$nda$ri et 
a$l., 2024). Berda$sa$rka$n ha$sil penelitia$n terda$hu$lu$ sa$tu$ da$ri du$a$ ju$rna$l menggu$na$ka$n metode wa$terfa$ll u$ntu$k 
pengemba$nga$n sistem. Metode wa$terfa$ll menggu$na$ka$n pendeka$ta$n softwa$re denga$n beru$ru$ta$n mu$la$i da$ri a$na$lisis, 
design, coding, testing, da$n ta$ha$pa$n su$pport[5]. Penelitia$n ini menggu$na$ka$n metode wa$terfa$ll ka$rena$ metode ini memiliki 
a$lu$r ya$ng jela$s. Perbeda$a$n denga$n penelitia$n terka$it terleta$k pa$da$ fitu$r ya$ng tersedia$. Pa$da$ penelitia$n ini peneliti 
mena$mba$hka$n fitu$r ya$ng berbeda$ denga$n penelitia$n sebelu$mnya$ ya$itu$ u$ser bisa$ mena$mba$hka$n wisa$ta$ kemu$dia$n 
a$dmin a$ka$n memva$lida$si jika$ wisa$ta$ tersebu$t la$ya$k. Ma$ka$ sistem informa$si pa$riwisa$ta$ berba$sis web Ka$bu$pa$ten 
Pa$su$ru$a$n, terdiri a$ta$s bebera$pa$ informa$si seperti da$fta$r obyek wisa$ta$, wisa$ta$ a$la$m, wisa$ta$ bela$nja$, wisa$ta$ religi, wisa$ta$ 
ku$liner da$n wisa$ta$ bu$da$ya$. Penggu$na$ da$ri website ini a$nta$ra$ la$in ya$itu$, a$dmin da$n pela$ngga$n. 

 

 
Metode 

Metode penelitia$n terdiri da$ri seju$mla$h ta$ha$p ya$ng a$ka$n diselesa$ika$n u$ntu$k mempermu$da$h da$la$m pembu$a$ta$n 
sistem informa$si pa$riwisa$ta$. Bebera$pa$ la$ngka$h da$la$m metode penelitia$n a$nta$ra$ la$in seba$ga$i beriku$t: 
A. Pengumpulan Data 
  Pengu$mpu$la$n da$ta$ a$da$la$h teknik ya$ng digu$na$ka$n u$ntu$k mengu$mpu$lka$n berba$ga$i ma$ca$m da$ta$ da$n informa$si ya$ng 

na$ntinya$ a$ka$n bergu$na$ seba$ga$i bu$kti pendu$ku$ng u$ntu$k penjela$sa$n stu$di [6]. 
 
B. Perancangan Sistem 
  Da$la$m Pera$nca$nga$n sistem informa$si pa$riwisa$ta$ berba$sis web menggu$na$ka$n metode wa$terfa$ll. Model pengemba$nga$n 
ini bersifa$t linea$r da$ri ta$ha$p a$wa$l pengemba$nga$n sistem ya$itu$ ta$ha$p perenca$na$a$n sa$mpa$i ta$ha$p a$khir pengemba$nga$n 
sistem ya$itu$ ta$ha$p pemeliha$ra$a$n. Ta$ha$pa$n beriku$tnya$ tida$k a$ka$n dila$ksa$na$ka$n sebelu$m ta$ha$pa$n sebelu$mnya$ selesa$i 
dila$ksa$na$ka$n da$n tida$k bisa$ kemba$li a$ta$u$ mengu$la$ng ke ta$ha$p sebelu$mnya$ [7]. 
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Gambar 1. Kera$ngka$ Penelitia$n 
 

1. Analisa Kebutuhan : Ta$ha$p ini dimu$la$i da$ri pengu$mpu$la$n da$ta$ dila$ku$ka$n denga$n stu$di la$pa$nga$n da$n a$na$lisis 
peru$sa$ha$a$n seca$ra$ la$ngsu$ng. berda$sa$rka$n da$ta$ ya$ng su$da$h diku$mpu$lka$n, sela$nju$tnya$ mela$ku$ka$n a$na$lisis 
sistem ya$ng seda$ng berja$la$n u$ntu$k mengeta$hu$i kegia$ta$n-kegia$ta$n ya$ng dija$la$nka$n sistem tersebu$t[8]. 

 
2. Desain : Pa$da$ ta$ha$p ini ga$mba$ra$n tenta$ng a$pa$ ya$ng perlu$ dila$ku$ka$n da$n ba$ga$ima$na$ sistem da$pa$t bekerja$[9]. 

Pa$da$ ta$ha$p ini a$da$ elemen flowcha$rt da$n entity rela$tionship dia$gra$m. 
1. Flowcha$rt Sistem Login 

Flowcha$rt bergu$na$ u$ntu$k menga$na$lisis ga$mba$ra$n besa$r da$n poin-poin penting da$ri sebu$a$h proyek 
desa$in[10]. Berda$sa$rka$n flowcha$rt sistem login pa$da$ ga$mba$r 2, menu$nju$kka$n ba$hwa$ sistem dimu$la$i denga$n 
ma$su$k, kemu$dia$n dila$nju$tka$n denga$n mema$su$kka$n u$serna$me da$n pa$ssword, diperiksa$ oleh da$ta$ba$se, da$n, 
jika$ berha$sil, dila$nju$tka$n ke ha$la$ma$n u$ta$ma$. Penggu$na$ a$ta$u$ a$dmin ya$ng mencoba$ ma$su$k teta$pi ga$ga$l a$ka$n 

dia$ra$hka$n ke ha$la$ma$n login. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 2. Flowcha$rt Sistem Login 
 

2. Entity Rela$tionship Dia$gra$m 
Entity Rela$tionship Dia$gra$m meru$pa$ka$n a$la$t u$ntu$k memodelka$n ba$sis da$ta$. Setela$h selesa$i, da$pa$t 

digu$na$ka$n u$ntu$k memba$ngu$n da$ta$ba$se ya$ng terdiri da$ri ta$bel-ta$bel ya$ng dihu$bu$ngka$n oleh ja$ringa$n rela$si 
[11]. Berda$sa$rka$n desa$in da$ta$ba$se pa$da$ ga$mba$r 3, da$pa$t dijela$ska$n terda$pa$t 3 entita$s. 
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Gambar 3. Entity Rela$tionship Dia$gra$m 
 

3. Implementasi : Implementa$si a$da$la$h proses mengu$ba$h ha$sil da$ri desa$in menja$di a$plika$si ya$ng nya$ta$, ya$ng da$pa$t 
dia$kses la$ngsu$ng oleh penggu$na$ [12]. Implementa$si da$ri sistem informa$si ini a$ka$n memba$ha$s a$lu$r kerja$ sistem 
serta$ a$nta$rmu$ka$ da$ri sistem informa$si pa$riwisa$ta$ 

4. Pengujian : Pengu$jia$n a$da$la$h ta$ha$p dima$na$ proses pengemba$nga$n ya$ng menentu$ka$n a$pa$ka$h a$plika$si da$pa$t 
berfu$ngsi sesu$a$i renca$na$ a$ta$u$ tida$k[13]. Pengu$jia$n Bla$ck-box digu$na$ka$n pa$da$ ta$ha$p ini. Pengu$jia$n Bla$ck box 
a$da$la$h metode ya$ng meliba$tka$n pengisia$n setia$p formu$lir ya$ng tersedia$ denga$n informa$si, terma$su$k setia$p 
kemu$ngkina$n menu$ da$n fitu$r. Da$ta$ ya$ng terku$mpu$l kemu$dia$n dia$na$lisis da$n disortir ke da$la$m kelompok 
kelompok sesu$a$i denga$n va$lid a$ta$u$ tida$knya$ informa$si ya$ng disa$mpa$ika$n (da$pa$t diterima$) u$ntu$k tu$ju$a$n ya$ng 
dima$ksu$dka$n (tida$k sesu$a$i) [14]. 

5. Pemeliharaan : Pemeliha$ra$a$n sistem informa$si meru$ju$k pa$da$ ra$ngka$ia$n a$ktivita$s ya$ng dila$ku$ka$n setela$h 
implementa$si sistem informa$si u$ntu$k mema$stika$n kinerja$ ya$ng optima$l, kea$nda$la$n, da$n keberla$nju$ta$n sistem 
da$la$m ja$ngka$ pa$nja$ng. Tu$ju$a$n pemeliha$ra$a$n sistem informa$si a$da$la$h u$ntu$k menja$ga$ sistem teta$p berfu$ngsi 
denga$n ba$ik, menga$ta$si ma$-sa$la$h ya$ng mu$ncu$l, da$n mela$ku$ka$n peningka$ta$n a$ta$u$ peru$ba$ha$n sesu$a$i denga$n 
kebu$tu$ha$n bisnis ya$ng berkem-ba$ng. Pemeliha$ra$a$n sistem dila$ku$ka$n a$ga$r tida$k terja$di kesa$la$ha$n pa$da$ sa$a$t 
pengopera$sia$n sistem informa$si[15]. 

 
 

 

Hasil dan Pembahasan 
A. Hasil Penelitian 

Ha$sil da$ri penelitia$n ini a$da$la$h sebu$a$h website sistem informa$si pa$riwisa$ta$ ya$ng da$pa$t digu$na$ka$n oleh penggu$na$. 
1. Ha$la$ma$n Home 
   Ha$la$ma$n home  a$da$la$h ha$la$ma$n sa$a$t perta$ma$ website dibu$ka$ a$ka$n mu$ncu$l ta$mpia$n home, ta$mpila$n home ini 
menjela$ska$n tu$ju$a$n da$ri website ini sendiri. Ta$mpila$n ha$la$ma$n home da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 4. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4. Ha$la$ma$n Home 
2. Ha$la$ma$n Home Destina$si Wisa$ta$ 
   Ha$la$ma$n home destina$si wisa$ta$ a$da$la$h ha$la$ma$n u$ntu$k menca$ri informa$si wisa$ta$ ya$ng a$da$ di Pa$su$ru$a$n denga$n 
ca$ra$ mengetik na$ma$ wisa$ta$ ya$ng dica$ri da$n diba$wa$h bu$tton sea$rch terda$pa$t bebera$pa$ rekomenda$si tempa$t wisa$ta$. 
Ta$mpila$n ha$la$ma$n home destina$si wisa$ta$ da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 5. 
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Gambar 5. Ha$la$ma$n Home Destina$si Wisa$ta$ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. Ha$la$ma$n Seja$ra$h 
   Ha$la$ma$n seja$ra$h a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng menjela$ska$n seja$ra$h singka$t ka$bu$pa$ten Pa$su$ru$a$n. Ta$mpila$n ha$la$ma$n 
seja$ra$h da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 6. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

Gambar 6. Ha$la$ma$n Seja$ra$h 
4. Drop Down List Destina$si 
   Drop down list a$da$la$h ta$mpila$n u$ser memilih sa$tu$ da$ri bebera$pa$ opsi ya$ng dita$mpilka$n da$la$m da$fta$r ya$ng 
tersembu$nyi. Dia$nta$ra$nya$, wisa$ta$ ku$liner, wisa$ta$ a$la$m, wisa$ta$ bela$nja$, wisa$ta$ religi da$n wisa$ta$ bu$da$ya$. Ta$mpila$n 
drop down list da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 7. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 7. Drop Down List Destina$si 
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5. Ha$la$ma$n Wisa$ta$ Ku$liner 
   Ha$la$ma$n Wisa$ta$ ku$liner a$da$la$ ha$la$ma$n ya$ng digu$na$ka$n u$ntu$k meliha$t bebera$pa$ wisa$ta$ ku$liner. Ta$mpila$n ha$la$ma$n 
wisa$ta$ ku$liner da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 8. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 8. Ha$la$ma$n Wisa$ta$ Ku$liner 
6. Ha$la$ma$n Posting 
   Ha$la$ma$n posting a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng digu$na$a$n u$ser a$pa$bila$ ingin posting tempa$t wisa$ta$, a$ka$n teta$pi ha$ru$s login 
terlebih da$hu$lu$. Ta$mpila$n ha$la$ma$n posting da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 9. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 9. Ha$la$ma$n Posting 

7. Ha$la$ma$n Da$fta$r 
   Ha$la$ma$n da$fta$r a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng digu$na$ka$n u$ntu$k mela$ku$ka$n pengisia$n da$ta$ diri a$ga$r bisa$ memposting 
wisa$ta$. Ta$mpila$n ha$la$ma$n da$fta$r da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 10. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 10. Ha$la$ma$n Da$fta$r 

 
 
 



Indonesian Journal of Cultural and Community Development 
Vol. 16 No. 3 (2025): September 

DOI: 10.21070/ijccd.v16i2.1283 

19 / 13 

 

 

 
8. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd U$ser Terda$fta$r 
   Ha$la$ma$n da$shboa$rd u$ser terda$fta$r a$da$la$h ha$la$ma$n u$ntu$k mena$mba$hka$n postinga$n wisa$ta$. Ta$mpila$n ha$la$ma$n 
da$shboa$rd u$ser terda$fta$r da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 11. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Gambar 11. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd U$ser Terda$fta$r 
 
 
 
 

 
9. Ha$la$ma$n Posting A$rtikel 
   Ha$la$ma$n posting a$rtikel a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng digu$na$ka$n oleh u$ser u$ntu$k posting wisa$ta$ denga$n mengisi ka$tegori 
wisa$ta$, ju$du$l wisa$ta$, deskripsi, ga$mba$r da$n link google ma$ps. Ta$mpila$n ha$la$ma$n posting a$rtikel da$pa$t diliha$t pa$da$ 
ga$mba$r 12. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 12. Ha$la$ma$n Posting A$rtikel 

 
10.  Ta$mpila$n Berha$sil Posting A$rtikel 
   Ta$mpila$n berha$sil posting a$rtikel a$da$la$h ta$mpila$n ketika$ u$ser su$kses inpu$t da$ta$ wisa$ta$. Diha$la$ma$n ini ju$ga$ bisa$ 
meliha$t tota$l postinga$n a$rtikel ya$ng tela$h diu$ngga$h. Ta$mpila$n berha$sil posting a$rtikel da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r  13. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 13. Ta$mpila$n Berha$sil Post A$rtikel 
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11.  Ha$la$ma$n Da$hboa$rd Wisa$ta$ A$dmin 
   Ha$la$ma$n da$shboa$rd wisa$ta$ a$dmin a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng digu$na$ka$n u$ntu$k meliha$t ju$du$l, wa$ktu$ pengisia$n da$ta$ 
wisa$ta$ ya$ng su$da$h diisi oleh u$ser. Ta$mpila$n ha$la$ma$n da$shboa$rd wisa$ta$ a$dmin da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 14. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 14. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Wisa$ta$ A$dmin 
 

12. Ha$la$ma$n Da$hboa$rd Ha$pu$s Destina$si Wisa$ta$ 
   Ha$la$ma$n da$shboa$rd ha$pu$s destina$si wisa$ta$ digu$na$ka$n u$ntu$k memengha$pu$s destina$si wisa$ta$ ya$ng su$da$h diisi oleh 
u$ser. Ta$mpila$n ha$la$ma$n da$shboa$rd ha$pu$s destina$si wisa$ta$ da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 15. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

Gambar 15. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Ha$pu$s Destina$si Wisa$ta 
 

13.  Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Wisa$ta$ Belu$m Terva$lida$si 
   Ha$la$ma$n da$shboa$rd wisa$ta$ belu$m terva$lida$si a$da$la$h ha$la$ma$n  ya$ng digu$na$ka$n a$dmin u$ntu$k meliha$t semu$a$ wisa$ta$ 
ya$ng belu$m di va$lida$si da$n tersimpa$n seba$ga$i dra$ft. Ta$mpila$n ha$la$ma$n da$shboa$rd wisa$ta$ belu$m terva$lida$si da$pa$t 
diliha$t pa$da$ ga$mba$r 16. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Indonesian Journal of Cultural and Community Development 
Vol. 16 No. 3 (2025): September 

DOI: 10.21070/ijccd.v16i2.1283 

21 / 13 

 

 

Gambar 16. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Wisa$ta$ Belu$m Terva$lida$si 
 

14. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Va$lida$si 
   Ha$la$ma$n da$shboa$rd va$lida$si a$da$la$h ha$la$ma$n  ya$ng digu$na$ka$n a$dmin u$ntu$k memva$lida$si wisa$ta$ ya$ng su$da$h diisi 
oleh u$ser. Ta$mpila$n ha$la$ma$n da$shboa$rd va$lida$si da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 17. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 17. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Va$lida$si 
 

15.  Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Deta$il Semu$a$ U$ser 
   Ha$la$ma$n da$shboa$rd deta$il semu$a$ u$ser a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng digu$na$ka$n a$dmin u$ntu$k meliha$t deta$il semu$a$ u$ser 
ya$ng su$da$h terda$fta$r.Ta$mpila$n ha$la$ma$n da$shboa$rd deta$il semu$a$ u$ser da$pa$ta$ diliha$t pa$da$ ga$mba$r 18. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 18. Ha$la$ma$n Da$shboa$rd Deta$il Semu$a$ U$ser 

 
 

16. Ha$la$ma$n Edit Level 
   Ha$la$ma$n edit level a$da$la$h ha$la$ma$n ya$ng digu$na$ka$n a$dmin u$ntu$k mengedit u$ser menja$di a$dmin a$ta$u$pu$n seba$liknya$. 
Ta$mpila$n ha$la$ma$n edit level da$pa$t diliha$t pa$da$ ga$mba$r 19. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 19. Ha$la$ma$n Edit Level 
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B. Pengujian Sistem 

Pengu$jia$n sistem ya$ng dila$ku$ka$n pa$da$ penelitia$n ini menggu$na$ka$n sistem pengu$jia$n bla$ck-box. Pengu$jia$n ini 
dila$ku$ka$n dia$khir pembu$a$ta$n pera$ngka$t lu$na$k dima$na$ proses pengemba$nga$n ya$ng menentu$ka$n a$pa$ka$h a$plika$si da$pa$t 
berfu$ngsi sesu$a$i renca$na$ a$ta$u$ tida$k[16]. Ha$sil u$ji coba$ da$pa$t diliha$t pa$da$ ta$bel 1 u$ntu$k u$ji coba$ u$ser da$n ta$bel 2 u$ntu$k 
u$ji coba$ a$dmin. 

Tabel 1. U$ji Coba$ Ha$la$ma$n U$ser 

No Pengujian        Test Case   Hasil Yang Diharapkan Hasil 

1 
 
2 
 
3 
 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 
 
 

 
 9 

Login 
 
Da$fta$r 
 
Menga$kses ha$la$ma$n 
home 
Menga$kses ha$la$ma$n 
profil 
Menga$kses ha$la$ma$n 
seja$ra$h 
Menga$kses ha$la$ma$n 
destina$si wisa$ta$ 
Menga$kses deta$il 
informa$si wisa$ta$ 
Menga$kses ha$la$ma$n 
posting 
 
 
Logou$t 
 

Mengisi u$serna$me da$n 
pa$ssword 
Mengisi da$ta$ sa$a$t bu$a$t 
a$ku$n 
Klik menu$ home 
 
Klik ha$la$ma$n profil 
 
Klik ha$la$ma$n seja$ra$h 
 
Klik drop down list 
pa$da$ destina$si 
Klik obyek wisa$ta$ ya$ng 
ingin dia$kses 
Klik posting 
 
 
 
Penggu$na$ 
menggu$na$ka$n logou$t 
u$ntu$k kelu$a$r a$ku$n 

 Mena$mpilka$n ha$la$ma$n 
home 
 
Kemba$li ke ha$la$ma$n login 
 
Mena$mpilka$n ha$la$ma$n 
home 
 
Mena$mpilka$n ha$la$ma$n 
profil 
 
Mena$mpilka$n ha$la$ma$n 
seja$ra$h 
Mena$mpilka$n list destina$si 
 
Mena$mpilka$n deta$il 
informa$si wisa$ta$ 
Mena$mpilka$n posting 
a$rtikel denga$n mengisika$n 
ka$tegori, ju$du$l, deskripsi, 
ga$mba$r da$n link ma$ps 
Berha$sil kelu$a$r da$ri a$ku$n 

Va$lid 
 

          Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 
 
 

Va$lid 

 

 

Tabel 2. U$ji Coba$ Ha$la$ma$n A$dmin 

No Pengujian        Test Case  Hasil Yang Diharapkan Hasil 

1 
 
2 
 
3 
 
 
4 

 
 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

Login 
 
Da$fta$r 
 
Menga$kses ha$la$ma$n 
da$shboa$rd a$dmin 
 
Klik deta$il 
 
 
Klik Ha$pu$s wisa$ta$ 
 
Klik ha$pu$s u$ser 
 
Klik edit level 
 
Logou$t 
 

Mengisi u$serna$me da$n 
pa$ssword 
Mengisi da$ta$ sa$a$t bu$a$t 
a$ku$n 
Klik da$shboa$rd 
 
 
A$dmin meliha$t deta$il 
wisa$ta$ ya$ng su$da$h di 
inpu$t u$ser 
Da$ta$ wisa$ta$ a$ka$n 
terha$pu$s setela$h 
diha$pu$s  
Da$ta$ u$ser a$ka$n 
terha$pu$s setela$h 
diha$pu$s 
Level ya$ng diu$ba$h 
a$ka$n berga$nti setela$h 
di edit 
A$dmin menggu$na$ka$n 
logou$t u$ntu$k kelu$a$r 
a$ku$n 

 Mena$mpilka$n ha$la$ma$n 
home 
 
Kemba$li ke ha$la$ma$n login 
 
Mena$mpilka$n wisa$ta$, 
dra$ft ya$ng belu$m di 
va$lida$si da$n semu$a$ u$ser 
Mena$mpilka$n deta$il 
wisa$ta$ 
 
 
Ha$pu$s wisa$ta$ sesu$a$i 
denga$n ya$ng diha$ra$pka$n 
Ha$pu$s u$ser sesu$a$i denga$n 
ya$ng diha$ra$pka$n 
Mena$mpika$n drop down 
level 
Berha$sil kelu$a$r da$ri a$ku$n 
 

Va$lid 
 

          Va$lid 
 

Va$lid 
 

 
Va$lid 

 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
 

Va$lid 
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 Da$ri pengu$jia$n sistem informa$si pa$riwisa$ta$ berba$sis web menggu$na$ka$n metode bla$ckbox berja$la$n denga$n ba$ik 
sesu$a$i ya$ng diha$ra$pka$n. 
 
C. Pengujian System Usability Scale 

System U$sa$bility Sca$le (SU$S) meru$pa$ka$n metode berba$sis ku$esioner ya$ng da$pa$t digu$na$ka$n u$ntu$k meliha$t menge 
ta$hu$i seja$u$h ma$na$ kegu$na$a$n su$a$tu$ sistem da$ri su$du$t pa$nda$ng su$byektif penggu$na$ [17]. Sistem pengu$jia$n u$sa$bility 
da$la$m su$a$tu$ a$plika$si menggu$na$ka$n sepu$lu$h ska$la$ ya$ng memberika$n pa$nda$nga$n penggu$na$ seca$ra$ globa$l da$ri sisi 
penggu$na$a$nya$ [18]. Responden pa$da$ metode SU$S a$da$la$h penggu$na$ ya$ng tela$h menggu$na$ka$n sistem ya$ng a$ka$n diu$ji. 
Pengu$jia$n System U$sa$bility Sca$le da$ri sistem pa$riwisa$ta$ da$pa$t diliha$t pa$da$ ta$bel 3. 
 

Tabel 3. Ha$sil Pengu$jia$n SU$S 

Resp. Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 Tota$l Skor SU$S 

1 3 3 0 3 1 3 0 3 1 3 21 52,5 

2 3 3 1 3 2 3 1 3 1 3 25 62,5 

3 3 3 1 3 1 3 2 3 1 3 26 65 

4 3 2 1 3 1 3 1 3 1 3 25 62,5 

5 3 4 0 3 1 4 0 4 0 3 27 67,5 

6 3 3 0 2 1 4 0 4 1 1 25 62,5 

7 4 4 1 3 1 4 0 3 1 3 31 77,5 

8 2 3 3 4 2 3 1 3 1 3 33 82,5 

9 3 3 1 4 0 3 1 3 1 4 32 80 

10 3 3 1 2 1 3 2 3 1 1 30 75 

                                                                                Ra$ta$-ra$ta$                                                            68,75 

Berda$sa$rka$n ha$sil penila$ia$n da$ri 10 responden diperoleh tota$l nila$i Skor SU$S sebesa$r 687,5 denga$n nila$i ra$ta$ ra$ta$ 
ya$ng diha$silka$n a$da$la$h 68,75. Setela$h menda$pa$tka$n ha$sil a$khir da$ri penila$ia$n responden, la$ngka$h sela$nju$tnya$ a$da$la$h 
menentu$ka$n gra$de ha$sil penila$ia$n denga$n menggu$na$ka$n du$a$ ca$ra$ ya$ng da$pa$t digu$na$ka$n. Penentu$a$n gra$de perta$ma$ 
diliha$t da$ri sisi penerima$a$n penggu$na$ denga$n menggu$na$ka$n metode A$ccepta$bility, Gra$de Sca$le, A$djective Ra$ting. 
Penentu$a$n gra$de kedu$a$ diliha$t da$ri sisi percentile ra$nge (SU$S Skor) ya$n memiliki penila$ia$n ya$ng terdiri da$ri A$,B,C,D,E 
da$n F. berda$sa$rka$n kedu$a$ ca$ra$ penentu$a$n ha$sil penila$ia$n tersebu$t diperoleh ha$sil seba$ga$i beriku$t: 

U$ntu$k da$pa$t mengeta$hu$i perspective penggu$na$ terha$da$p website Sistem informa$si pa$riwisa$ta$, ma$ka$ ha$ru$s 
ditentu$ka$n tingka$t A$ccepta$bility, Gra$de Sca$le, da$n A$djective Ra$ting denga$n mela$ku$ka$n perba$ndinga$n terha$da$p ha$sil 
penila$ia$n ra$ta$ ra$ta$ responden ya$itu$ sebesa$r 68,75. Berda$sa$rka$n ha$sil penila$ia$n ya$ng dila$ku$ka$n oleh responden ya$ng 
diba$ndingka$n denga$n ta$bel penentu$a$n A$ccepta$bility, Gra$de Sca$le, da$n A$djective Ra$ting ma$ka$ diperoleh ha$sil seperti 
pa$da$ Ga$mba$r 20 beriku$t ini:  

 
Gambar 20. Penentu$a$n Ha$sil Penila$ia$n denga$n menggu$na$ka$n A$ccepta$bility, Gra$de Sca$le, da$n A$djective Ra$ting 

(https://mea$su$ringu$.com/interpret-su$s- score/) 
 

Berda$sa$rka$n ga$mba$r 20, Penentu$a$n ha$sil penila$ia$n ya$itu$ 1) Tingka$t A$ccepta$bility Ra$nge penggu$na$ terha$da$p website 
Sistem informa$si pa$riwisa$ta$ terma$su$k ke da$la$m ka$tegori Ma$rgina$l, 2) Tingka$t Gra$de Sca$le penggu$na$ terha$da$p Sistem 
informa$si pa$riwisa$ta$ terma$su$k ke da$la$m ka$tegori C, 3) Tingka$t A$djective Ra$ting penggu$na$ terha$da$p website Sistem 
informa$si pa$riwisa$ta$ terma$su$k ke da$la$m ka$tegori OK. Berda$sa$rka$n ketentu$a$n penentu$a$n ha$sil denga$n menggu$na$ka$n 
SU$S Skor Per- centile Ra$nk, ma$ka$ diperoleh ha$sil ba$hwa$ website Sistem informa$si pa$riwisa$ta$ ya$ng memiliki Skor SU$S 
68,75 bera$da$ pa$da$ Gra$de C. Ha$l ini menda$nda$ka$n ba$hwa$ website Sistem informa$si pa$riwisa$ta$ perlu$ dikemba$ngka$n lebih 
la$nju$t. 
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Simpulan 
Berda$sa$rka$n pa$da$ penilitia$n ya$ng tela$h dila$ku$ka$n, Da$pa$t mena$rik kesimpu$la$n ya$itu$ Pema$nfa$a$ta$n teknologi 

informa$si denga$n membu$a$t sistem informa$si pa$riwisa$ta$ berba$sis web u$ntu$k memu$da$hka$n wisa$ta$wa$n loka$l, nu$sa$nta$ra$, 
ma$u$pu$n wisa$ta$wa$n ma$nca$nega$ra$ u$ntu$k memperoleh informa$si terka$it kepa$riwisa$ta$a$n ya$ng a$da$ di Ka$bu$pa$ten 
Pa$su$ru$a$n denga$n lebih mu$da$h da$n cepa$t. Diha$ra$pka$n denga$n pema$nfa$a$ta$n sistem ini da$pa$t mempermu$da$h 
menyeba$rka$nlu$a$ska$n informa$si kepa$da$ ma$sya$ra$ka$t a$ga$r da$pa$t mengemba$ngka$n ku$nju$nga$n wisa$ta$wa$n ke Ka$bu$pa$ten 
Pa$su$ru$a$n. 
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