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General Background: Rapid advances in information technology enable regions to disseminate tourism
information through accessible digital platforms. Specific Background: Pasuruan Regency possesses diverse
natural, cultural, culinary, and religious attractions butlacks an integrated system that presents comprehensive
and user-participatory tourism data. Knowledge Gap: Previous tourism information systems mainly provided
static information without community contribution and administrative validation features. Aims: This study
develops a web-based tourism information system that allows users to submit destination data subject to
admin verification. Results: The system was built using the waterfall method, successfully passed black-box
testing with fully valid functions, and achieved a System Usability Scale score of 68.75, categorized as grade C
(acceptable). Novelty: The platform integrates public participation in destination submission with an admin
validation workflow within a structured tourism database. Implications: The system provides an accessible
medium for tourists and supports local authorities and communities in disseminating tourism information to
broaden visitor reach and regional economic activity.

Highlights:
e Integrates user-submitted tourism data with admin validation.
o Developed using the waterfall model with full functional testing.

e Usability evaluation shows acceptable user reception (SUS 68.75).
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Pendahuluan

Perkembangan dasi teknologi padas masas sekarang sangatlah pesat hampir seluruh organisasi melakukan
inovasi dan perbaikan sistem padas suatus organisasi, untuk mendukung segada; aktifitas dan proses bisnis suatus
orgaaisasi[1]. Dengan pemanfaatan teknologi pertukasan informasi akan lebih sederhanasdan cepad, seladn itusteknologi
informasi jugas memiliki peran penting dadam proses pengolahan data, pengelolaan informasi dan manajemen datas
antasas lain pemanfaatan penggunaan internet dadaim pengolahan informasi sertas dapat di impelmentasikan padas
perancangan sistem[2]. Kabupaten Pasuruan terletak di Provinsi Jawas Timua. Kabupaten Pasuruan dengan obyek
pariwisatas lengkap, meliputi pegunungaqn, dataran, dan laut. Kabupaten Pasuruan dikenad sebagai daerah
perindustriaq, pertanian, dan tujuan pasiwisatas Khususnyas di tigas tempast wisatas unggudaq, Seperti Bromo, Taman
Safari Indonesias Il dan Chimory. Makasdaui itus perlus sistem informasi wisatas untuk menasik pengunjung lokad maupun
mancanegasas Semakin banyak yang berkunjung makas penghasilan masyarakas sekitar menjadi nadk. Pariwisatas
merupakan sadah satus aspek yang dapat membantus perekonomian baik bagi masyarakat maupun bagi pemerintah
untuk meningkatkan pendapatan daerah. Sistem yang bertujuan untuk menghasilkan sebuah informasi disebut jugas
sebagad sistem informasi. Internet iadah jaringan kompudter yang dapas diakses secarasglobad di seluruh duniaskapanpun
dan dimanapun untuk 1 — — : . o T " . sistem tersebut dapat
memudahkan wisatawa laan datas wisatas Padas

Analisa kebutuhan

perancangan sebuah sit 1 penelitian terdahudu,
penelitian terdahudus ter A n yang dilakukan, Studi
literatugs iadah sebuah cz < lapas berbentuk rujukan
dasi rumusan masadah b

Penelitian yang c Desain masi Pariwisatas Berbasis
Web Padas Kabupaten 1 wngkan sistem informasi
pasiwisata; Kabupaden F A a divalidasi oleh admin.
Pengembangan Sistem In v alitian oleh (Wudandadi et
al, 2024). Berdasarkan metode waderfadl untuk
pengembangan sistem. M Implementasi Ifan mudad dasi anadisis,
design, coding, testing, daa i arenasmetode ini memiliki
adur yang jelas. Perbeda das penelitian ini peneliti
menambahkan fitur yan 4 rahkan wisatas kemudian
admin akan memvadidag serbasis web Kabugpaten

Pengujian sistem

anja, wisagasreligi, wisadas
1.

Pasusuadn, terdiri atas bel
kudiner dan wisagasbuday

A

h 4

Metode pemeliharaan
Metode penelitian te , o _ ludah dadam pembuatan
sistem informasi pasriwisatas Beberapaslangkah dalaim metode penelitian antaraslain sebagad berikud:
A. Pengumpulan Data
Pengumpudan datas adadah teknik yang digunakan untuk mengumpudkan berbagad macaim datas dan informasi yang
nantinyasakan bergumnassebagad bukti pendukung untuk penjelasan studi [6].

B. Perancangan Sistem

Dadam Perancangan sistem informasi pariwisata; berbasis web menggunakan metode waterfadl. Model pengembangan
ini bersifas linear dasi tahap awad pengembangan sistem yadtustahap perencanaan sampad tahap akhir pengembangan
sistem yadtus tahap pemeliharaan. Tahapan berikutnyastidak akan dilaksanakan sebelum tahapan sebelumnya;selesad
dilaksanakan dan tidak bisa;kembadi ataus mengudang ke tahap sebelumnyas [7].
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Desain : Padastahap ini gambagran tentadi, «psyonig pos s walakukan dan bagaimanas sistem dapad bekerja9].
Padastahap ini adas elemen flowchast dan entity relationship diagram.
1. Flowchagst Sistem Login
Flowchast bergunas untuk menganadisis gambasran besar dan poin-poin penting daxi sebuah proyek
desadn[10]. Berdasasrkan flowchast sistem login padasgambads 2, menunjukkan bahwassistem dimudad dengan
masuk, kemudian dilanjutkan dengan memasukkan username dan password, diperiksasoleh database, dan,
jikasberhasil, dilanjutkan ke hadlaman utamas Penggunasatausadmin yang mencobasmasuk tetapi gagad akan
diarahkan ke halaman login.

Mengelola

Password

Menginput

Gambar 2. Flowchast Sistem Login

2. Entity Relationship Diagram
Entity Relationship Diagram merupakan adat untuk memodelkan basis data. Setelah selesad, dapas
digunakan untuk membangun database yang terdiri dasi tabel-tabel yang dihubungkan oleh jaringan relasi
[11]. Berdasarkan desain database padas gambag 3, dapas dijelaskan terdapas 3 entitas.
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Gambar 3. Entity Relationship Diagraim

3. Implementasi: Implementasi adadah proses mengubah hasil dari desain menjadi aplikasi yang nyata, yang dapas
diakses langsung oleh penggunas [12]. Implementasi dasi sistem informasi ini akan membahas adus kerjas sistem
sertasantarmukas dagi sistem informasi pariwisagas

4. Pengujian : Pengujian adalah tahap dimanas proses pengembangan yang menentukan apakah aplikasi dapas
berfungsi sesuad rencanas ataus tidak[13]. Pengugjian Black-box digunakan padas tahap ini. Pengugian Black box
adalah metode yang melibatkan pengisian setiap formudir yang tersedias dengan informasi, termasuk setiap
kemungkinan menus dan fitur. Datas yang terkumpud kemudian diamadisis dan disortir ke dadaim kelompok
kelompok sesuad dengan vadid ataus tidaknyas informasi yang disampadkan (dapag diterimas) untuk tujuan yang
dimaksudkan (tidak sesuad) [14].

5. Pemeliharaan : Pemeliharaan sistem informasi merujuk padas rangkadan aktivitas yang dilakukan setelah
implementasi sistem informasi untuk memastikan kinerjas yang optimad, keandadan, dan keberlanjutan sistem
dadam jangkas panjang. Tujuan pemeliharaan sistem informasi adadah untuk menjagas sistem tetap berfungsi
dengan badk, mengatasi massadah yang muncud, dan melakukan peningkatan ataus perubahan sesuai dengan
kebutuhan bisnis yang berkem-bang. Pemeliharaan sistem dilakukan agas tidak terjadi kesadahan padas saas
pengoperasiaan sistem informasi[15].

Hasil dan Pembahasan
A. Hasil Penelitian
Hasil dasi penelitian ini adadah sebuah website sistem informasi pariwisatasyang dapas digunakan oleh penggunas
1. Hadaman Home
Hadaman home adadah halaman saat pertammas website dibukas akan muncud tampian home, tampilan home ini
menjelaskan tujuan dasi website ini sendiri. Tampilan halaman home dapad dilihat padas gambad 4.

Pasuruan

#HOME W4ySEJARAH @ destinasi ~  [E8 POSTING
Regency

Website yang berisi informasi tentang daftar tempat Pariwisata yang ada di Kabupaten Pasuruan. Website
ini dibuat untuk membantu para wisatawan bisa mengetahui pariwisata apa saja dan traking historis dari
tempat wisata tersebut.

DESTINASI WISATA
- [EEE— 3 SIS

Gambar 4. Halaman Home
2. Hadaman Home Destinasi Wisagas
Hadaman home destinasi wisatas adadah halaman untuk mencagsi informasi wisatas yang adas di Pasuruan dengan
carasmengetik namas wisadas yang dicasi dan dibawah bugtton search terdapas beberapasrekomendasi tempad wisadas
Tampilan halaman home destinasi wisatasdapas dilihat padas gambag 5.

Pasuruan

# HOME WASEJARAH & destinasi ~ POSTING
Regency

DESTINASI WISATA

Cafe Omah Mbah Sutinem Masjid Merah Masjid Cheng Ho Pandaan 16/13
2025-05-20 12:01:01 | 1x Dilihat | User Tes 2025-05-20 11:11:07 | 2x Dilihat | usertes3 2025-05-20 11:09:10 | Ox Dilihat | usertes3

Cafe Omah Mbah Sitinem mertunakan <ebiiah Paciiriian memnoiinvai Mas<iid unik tintuk ohiek Macziid Chena Ho berada di llalan Rava Kasri
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Gambar 5. HaJaman Home Destinasi Wisagas

3. Hadaman Sejarah
Hadaman sejarah adadah halaman yang menjelaskan sejarah singkat kabupaten Pasuruan. Tampilan hadaman
sejarah dapad dilihat padasgambag 6.

Pasuruan #HOME WA SEJARAH R destinasi ~ @& POSTING

Regency

Sejarah Singkat Kab Pasuruan

Sejarah Kabupaten Pasuruan bermula dari Peradaban Kerajaan Kalingga atau Ho Ling yang diperintah oleh seorang Raja bernama Sima. Pada Tahun 742 -
755 Masehi, Ibu Kota Kerajaan Kalingga dipindahkan ke wilayah timur oleh Raja Kiyen yaitu daerah Po-Lu-Kia-Sien yang ditafsirkan Pulokerto. Pulokerto
adalah salah satu nama desa di wilayah Kecamatan Kraton Kabupaten Pasoeroean.

Setelah masa kejayaan Kalingga berakhir muncullah Kerajaan Mataram Kuno dibawah kekuasaan Dinasti Sanjaya Tahun 856 Masehi dipimpin oleh Raja
Rakai Pikatan, diantara keturunan raja Dinasti Sanjaya yang telah banyak meninggalkan beberapa prasasti baik di Jawa Timur maupun Jawa Tengah adalah
Raja Balitung. Kemudian pada Tahun 929 secrang Raja dari keluarga lain memerintah yaitu Mpu Sindok yang telah menggeser pusat pemerintahan dari
Jawa Tengah ke Jawa Timur dengan ibu kota kerajaan Tawlang identik dengan nama Desa Tembelang di daerah Jombang. Selama memerintah Mpu Sindok
telah mengeluarkan lebih dari dua puluh prasasti diantaranya Prasasti yang terletak di Dusun Sukci, Desa Bulusari, Kecamatan Gempol yang menyebutkan
Mpu Sindok memerintahkan agar rakyat Cungrang yang termasuk wilayah bawang, dibawah langsung Wahuta Tungkal untuk menjadi sima (tanah

perdikan). Substansi dalam prasasti ini dikonfersikan oleh Balai Arkeologi Yogyakarta dengan Hari Jum'at Pahing, tanggal 18 September 929 Masehi

Dalam era jaman Majapahit dari Abad XI| sampai Abad XIV Masehi nama Pasuruan sebagai nama tempat hunian masyarakat dikenal pertama kali dan
tertulis dalam Kitab Negara Kertagama karangan Empu Prapanca. Pasoeroean dari segi kebahasaan dapat diurai menjadi pa-soeroe-an artinya tempat
tumbuh tanaman suruh atau kumpulan daun suruh

Sesudah Kerajaan Majapahit berangsur surut berdirilah kerajaan Islam diantaranya Kerajaan Demak Bintoro, Kerajaan Giri Kedaton, Kerajaan pajang dan
Kerajaan Mataram. Pada era Pasoeroean dalam kekuasaan Kerajaan Giri sekitar Abad XIV sampai XVI salah satu peninggalan utama adalah daerah
Sidogiri. Berdasarkan sejarah lisan bahwa daerah inilah awal Sunan Giri meletakkan dasar-dasar dakwah dengan membuka langgar sekaligus tempat ngaji
yang kemudian dinamakan Sidogiri.

Gambar 6. Halaman Sejarah
4. Drop Down List Destinasi
Drop down list adadah tampilan user memilih satus dari beberapas opsi yang ditampilkan dadam daftar yang
tersembuanyi. Diantaranya, wisatas kudiner, wisatas alaa, wisagtas belanja;, wisada; religi dan wisatas budayas Tampilan
drop down list dapas dilihat padasgambags 7.

Pasuruan

# HOME WY SEJARAH & destinasi ~ POSTING
Regency

WISATA KULINER
WISATAALAM
WISATA BELANJA
WISATA RELIGI
WISATA BUDAYA
LAINNYA

Website yang berisi informasi tentang daftar tempat Pariwisata yang ada di Kabupaten Pasuruan. Website
ini dibuat untuk membantu para wisatawan bisa mengetahui pariwisata apa saja dan traking historis dari
tempat wisata tersebut.

Gambar 7. Drop Down List Destinasi
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5. Hadaman Wisatas Kudiner
Hadaman Wisataskudiner adadashalaman yang digunakaan untuk melihat beberapaswisataskudiner. Tampilan hadaman
wisadaskudiner dapat dilihat padas gambag 8.

Pasuruan

# HOME WYSEJARAH & destinasi ~ POSTING
Regency

Cafe Omah Mbah Sutinem Kedai Lalie Djiwo Einsof Cafe and Resto

2025-05-20 12:01:01 | 1 Dilihat | 2025-05-20 10:03:35 | 1x Dilihat | 2025-05-20 09:49:21 | Ox Dilihat |

Cafe Omah Mbah Sutinem merunakan sebuah Kedai Lalie Diiwo. cafe vana berada di tenaah- Terletak di bukit Sempou. Kecamatan Purwodadi

Gambar 8. Halaman Wisata; Kudiner
6. Halaman Posting
Hadaman posting adadah hadaman yang digunaan user apabilasingin posting tempas wisata, akan tetapi hasrus login
terlebih dahudus Tampilan halaman posting dapat dilihat padas gambag 9.

Pasuruan
Regency

# HOME IWSSEJARAH & destinasi ~ POSTING

MASUK

Username

Password

Belum punya akun ? Silahkan

© 2023 by ALAN BUDI KUSUMA _All Right Reserved

Gambar 9. Hadaman Posting
7. Halaman Daftar
Hadaman daftar adadah hadaman yang digunakan untuk melakukan pengisian datas diri agasr bisas memposting
wisagas Tampilan halaman daftar dapad dilihat padas gambag 10.

Pasuruan #HOME 4 SEJARAH & destinasi ~ POSTING
Regency
DAFTAR

Nama

Email

Telepon

Username

Password

Gambar 10. HaJasman Daftar
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8. Hadaiman Dashboasrd User Terdaftar
Hadaman dashboard user terdaftar adadah halaman untuk menambahkan postingan wisatas Tampilan hadaman
dashboasd user terdaftar dapadt dilihat padasgambar 11.

Pasuruan CUEE DEEmTy (CCHmi®  meEsD -
Regency

BUDI

Total Artikel : 0

© 2023 by ALAN BUDI KUSUMA_ All Right Reserved.

Gambar 11. Hadaman Dashboasrd User Terdadtar

9. Hadaman Posting Astikel

Hadaman posting astikel adadah hadaman yang digunakan oleh user untuk posting wisata: dengan mengisi kategori
wisadas judud wisada, deskripsi, gambas dan link google maps. Tampilan halaman posting astikel dapat dilihat padas
gambaxr 12,

Pasuruan #HOME ESSEJARAH @Rdsstmasi * gy DASHBOARD -
Regency

POSTING ARTIKEL
Kategori

—Fillh Kategori Wisata— v

Judul

Deskripsi

Gambar

Pilih Gambar Browse

Link Maps

POSTING

Gambar 12. Halaman Posting Astikel

10. Tampilan Berhasil Posting Astikel
Tampilan berhasil posting astikel adadah tampilan ketikas user sukses inpust dadas wisatas Dihadaman ini jugas bisas
melihat totad postingan asrtikel yang telah diunggah. Tampilan berhasil posting asrtikel dapas dilihat padas gambags 13.

4

Pasuruan # HOME I4SEJARAH @R destinasi ~ @ DASHBOARD -
Regency I

BUDI

Total Artikel : 1

Wisata dengan judul "Museum Cunggrang" berhasil di posting
Dan Siap Untuk Direview

Gambar 13. Tampilan Berhasil Post Astikel
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11. Hadaman Dahboard Wisata; Admin
Hadaman dashboard wisatas admin adadah halaman yang digunakan untuk melihat judud, waktus pengisian datas
wisadasyang sudah diisi oleh user. Tampilan halaman dashboard wisatasadmin dapat dilihat padas gambagr 14.

Pasuruan #HOME WYySEJARAH @ destinasi ~ g DASHBOARD -
Regency
NO JubuL WAKTU VALIDASI TAMPIL ACTION

1 Candi Gununggangsir 2025-05-24 10:17:44 YA 0 kali
2 Candi Jawi 2025-05-24 10:02°45 YA 0 kali
3 Candi Belahan 2025-05-24 09:52:24 YA 0 kali
4 Situs Raos Pacinan 2025-05-24 09°:47-20 TIDAK 0 kali
5 Candi Kebo Ireng 2025-05-24 08:52:13 TIDAK 0 kali
6 Museum Cunggrang 2025-05-24 084723 TIDAK 0 Kali
7 Cafe Omah Mbah Sutinem 2025-05-20 12.01°01 YA 1 kali

Gambar 14. Halaman Dashboasrd Wisagas Admin
12.Hadaaman Dahboasrd Hapus Destinasi Wisatas

Hadaman dashboasrd hapus destinasi wisatas digunakan untuk memenghapus destinasi wisatas yang sudah diisi oleh
user. Tampilan halaman dashboasrd hapus destinasi wisatas dapas dilihat padasgambag 15.

Konfirmasi Hapus

Apakah Anda yakin ingin menghapus destinasi ini?

Cous [

Gambar 15. Halaman Dashboard Hapus Destinasi Wisata

13. Hadaman Dashboard Wisatas Belum Tervadidasi

Hadaman dashboasrd wisatasbelum tervadidasi adadah halaman yang digunakan admin untuk melihat semuaswisadas
yang belum di validasi dan tersimpan sebagad draft. Tampilan halaman dashboard wisatas belum tervalidasi dapas
dilihat pada:gambads 16.

Pasuruan :
R #HOME IESSEJARAH @b destinasi ~ g DASHBOARD -
DRAFT YANG BELUM DIVALIDASI
NO JubuL WAKTU USERNAME ACTION

1 Situs Raos Pacinan 2025-05-24 09:47-20 budi
2 Candi Kebo Ireng 2025-05-24 08:52:13 budi
3 Museum Cunggrang 2025-05-24 08:47-23 budi
4 Air Terjun Kakek Bodo 2025-05-20 10:29:23 usertes1
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Gambar 16. Hadaman Dashboasrd Wisatas Belum Tervadidasi
14.Hadaman Dashboagsd Vadidasi

Hadaman dashboard vadidasi adalah halaman yang digunakan admin untuk memvadidasi wisatas yang sudah diisi
oleh user. Tampilan hadaman dashboard valdidasi dapat dilihat padasgambagr 17.

Konfirmasi Validasi

Apakah Anda yakin ingin validasi destinasi ini?

Gambar 17. Hadaaman Dashboagsd Vadidasi

15. Hadaman Dashboasd Detaidl Semuas User
Hadaman dashboasd detail semuas user adadah halaman yang digunakan admin untuk melihast detadl semuas user
yang sudah terdaftar.Tampilan hadaman dashboard detadl semuasuser dapadas dilihat padas gambas 18.

Pasuruan #HOME WYSEJARAH &R destinasi ~ g DASHBOARD -
Regency
NO USERNAME EMAIL TELEPON LEVEL ACTION

1 usertes tes&@gmail com 83373623626 USER epir | HAPUS
2 admin admin@gmail.com 9302027373 ADMIN EDIT HAPUS
3 usertes1 usertes@gmail com 02198172621 USER EDIT HAPUS

Gambar 18. Hadaman Dashboasd Detadl Semuas User

16.Hadaman Edit Level
Hadamaun editlevel adadah halaman yang digunakan admin untuk mengedit user menjadi admin ataupun sebadiknyas
Tampilan hadaman edit level dapat dilihat padas gambas 19.

Pasuruan #HOME W4SEJARAH & destinasi ~ g DASHBOARD -

Regency

26user

EDIT USER

Level

-- Pilih Level - v
-- Pilih Level -

User

Admin

Gambar 19. Hadaman Edit Level

21/13



Indonesian Journal of Cultural and Community Development
Vol. 16 No. 3 (2025): September
DOI: 10.21070/ijccd.v16i2.1283

B. Pengujian Sistem
Pengujian sistem yang dilakukan padas penelitian ini menggunakan sistem pengugjian black-box. Pengugian ini
dilakukan diakhir pembuatan perangkat lunak dimanasproses pengembangan yang menentukan apakah aplikasi dapat
berfungsi sesuad rencamnasataustidak[16]. Hasil uji cobasdapadt dilihat padastabel 1 untuk uji cobasuser dan tabel 2 untuk

ugi cobasadmin.

Tabel 1. Uji Coba; Halaman User

No Pengujian Test Case Hasil Yang Diharapkan Hasil
1 Login Mengisi username dan Menampilkan halaman Vadid
password home
2 Daftar Mengisi datas saat buas Vadid
akun Kembadi ke hadaman login
3 Mengakses hadaman  Klik menushome Valid
home Menampilkan halaman
4  Mengakses halaman  Klik halaman profil home Vadid
profil
5 Mengakses halaman  Klik halaman sejarah Menampilkan hadaman Vadid
sejarah profil
6  Mengakses halaman  Klik drop down list Vadid
destinasi wisatas padasdestinasi Menampilkan halaman
7 Mengakses detail Klik obyek wisatasyang sejarah Vadid
informasi wisagas ingin diakses Menampilkan list destinasi
8  Mengakses halaman  Klik posting Vadid
posting Menampilkan detasl
informasi wisagas
Menampilkan posting
9 Logout Penggunas artikel dengan mengisikan Vadid
mengguanakan logoud kategori, judud, deskripsi,
untuk keluas akun gambag dan link magps
Berhasil keluas dasi akun
Tabel 2. Uji Coba; Halaman Admin
No Pengujian Test Case Hasil Yang Diharapkan Hasil
1 Login Mengisi username dan Menampilkan haJaman Vadid
password home
2 Daftar Mengisi datassaas buat Vadid
akun Kembadi ke hadaman login
3 Mengakses halaman  Klik dashboard Vadid
dashboasd admin Menampilkan wisaga,
dradt yang beluan di
4 Klik detail Admin melihas detail vadidasi dan semuasuser Vadid
wisadasyang sudah di Menampilkan detail
inpug user wisadas
5 Klik Hapus wisatas Datas wisatasakan Valid
terhapus setelah
6 Klik hapus user dihapus Hapus wisadas sesuad Valid
Datas user akan dengan yang diharapkan
7 Klik edit level terhapus setelah Hapus user sesuad dengan Vadid
dihapus yang diharapkan
8 Logout Level yang diubah Menampikan drop down Vadid
akan berganti setelah level
di edit Berhasil keluas dasi akun
Admin menggunakan
logoud untuk keluasr
akun
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Dasi pengugian sistem informasi pasriwisadas berbasis web menggunakan metode blackbox berjalan dengan badk
sesuad yang diharapkan.

C. Pengujian System Usability Scale

System Usability Scale (SUS) merupakan metode berbasis kuesioner yang dapat digunakan untuk melihat menge
tahud sejauh manas kegunaan suatus sistem dasi sudut pandang subyektif penggunas [17]. Sistem pengugjian usability
dadam suasus aplikasi menggunakan sepuduh skaldas yang memberikan pandangan penggunas secatas globad dagi sisi
penggunaanyas [18]. Responden padas metode SUS adadah pengguna; yang telah menggunakan sistem yang akan diugi.
Pengujian System Usability Scale dasi sistem pariwisadas dapat dilihat padastabel 3.

Tabel 3. Hasil Pengugian SUS

Resp. Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 Totad Skor SUS
1 3 3 0 3 1 3 0 3 1 3 21 52,5
2 3 3 1 3 2 3 1 3 1 3 25 62,5
3 3 3 1 3 1 3 2 3 1 3 26 65

4 3 2 1 3 1 3 1 3 1 3 25 62,5
5 3 4 0 3 1 4 0 4 0 3 27 67,5
6 3 3 0 2 1 4 0 4 1 1 25 62,5
7 4 4 1 3 1 4 0 3 1 3 31 77,5
8 2 3 3 4 2 3 1 3 1 3 33 82,5
9 3 3 1 4 0 3 1 3 1 4 32 80
10 3 3 1 2 1 3 2 3 1 1 30 75

Ratasratas 68,75

Berdasaskan hasil penilaian dagi 10 responden diperoleh totad nilad Skor SUS sebesar 687,5 dengan nilad ratas ratas
yang dihasilkan adadah 68,75. Setelah mendapatkan hasil akhir dasi penilaian responden, langkah selanjutnyas adadah
menentukan grade hasil penilaian dengan menggunakan duas caras yang dapas digunakan. Penentuan grade pertamas
dilihat dasi sisi penerimaan penggunas dengan menggunakan metode Acceptability, Grade Scale, Adjective Rating.
Penentuan grade kedua;s dilihat dadgi sisi percentile range (SUS Skor) yan memiliki penilaian yang terdiri dasi A;B,C,D,E
dan F. berdasarkan keduascasaspenentuan hasil penilaian tersebud diperoleh hasil sebagad berikud:

Untuk dapat mengetahud perspective penggunas terhadap website Sistem informasi pasriwisata, maka: harus
ditentukan tingkat Acceptability, Grade Scade, dan Adjective Rating dengan melakukan perbandingan terhadap hasil
peniladan raas ratas responden yadtus sebesas 68,75. Berdasarkan hasil peniladan yang dilakukan oleh responden yang
dibandingkan dengan tabel penentuan Acceptability, Grade Scade, dan Adjective Rating makas diperoleh hasil seperti
padas Gambax 20 berikut ini:

Acceptable: Not Acceptable Marginal Acceptable

iz Worst Imaginable Poor OK Good Excellent Bestlmaginable
Adjective: 0 )
Grade: F D c B A

\ 1 l l l l | l | l |
sus score: 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Gambar 20. Penentuan Hasil Penilaian dengan menggunakan Acceptadility, Grade Scade, dan Adjective Rating
(https://measugringuscom/interpret-sus- score/)

Berdasagrkan gambag 20, Penentuan hasil peniladan yadtus 1) Tingkat Acceptability Range penggunasterhadap website
Sistem informasi pasriwisatas termasuk ke dadam kategori Masginad, 2) Tingkat Grade Scale pengguna:s terhadap Sistem
informasi pariwisatas termasuk ke dalam kategori C, 3) Tingkat Adjective Rating penggunas terhadap website Sistem
informasi pariwisadas termasuk ke dadam kategori OK. Berdasarkan ketentuan penentuan hasil dengan menggunakan
SUS Skor Per- centile Rank, maka; diperoleh hasil bahwas website Sistem informasi pariwisatas yang memiliki Skor SUS
68,75 beradaspada:Grade C. Had ini mendandakan bahwaswebsite Sistem informasi pariwisatas perlusdikembangkan lebih
lanjud.
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Simpulan

Berdasarkan padas penilitian yang telah dilakukan, Dapat menasrik kesimpudan yadtus Pemanfaatan teknologi
informasi dengan membusad sistem informasi pariwisatasberbasis web untuk memudahkan wisatawan lokad, nusantaga,
maupun wisatawan mancanegasas untuk memperoleh informasi terkait kepariwisataan yang adas di Kabugpaten
Pasuruan dengan lebih mudah dan cepat. Diharapkan dengan pemanfaatan sistem ini dapat mempermudah
menyebarkanluaskan informasi kepada;masyasrakads agar dapat mengembangkan kunjungan wisatawan ke Kabugpadsen
Pasuguaan.
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